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0092 Spielernatur

Paul Pleitegeier verspielt seine letzten Miinzen, nur hat er diesmal ausnahmsweise Gliick: Beim vierten
Versuch gewinnt er! Folge seinem Weg und finde heraus, bei welchem Spiel er das grol3e Geld macht.

INFO Glucksspiel und Spielsucht: Vom zweifelhaften Vergniigen bis zum teuflischen Verhéngnis

Geld allein macht nicht glicklich, man muss es auch haben. So denken viele Glicksspieler und riskieren
dabei Kopf und Kragen. Denn allzu schnell wird aus der Lust am Risiko eine Sucht, die immer groR3ere
Opfer fordert. Nicht nur der russische Schriftsteller Dostojewski berichtete dartiber; das Spiel ums Geld
fasziniert kleine und grol3e Geister seit Jahrhunderten und fuhrte zu den unterschiedlichsten Einsichten:

e "Die einen spielen zum Vergnigen, die anderen, weil sie Geld brauchen. Zwangslaufig geht
irgendwann die erste Kategorie in die zweite Kategorie Giber." Alfred Polgar
¢ "Wie glicklich wiirde sich der Affe schatzen, konnt' er nur auch ins Lotto setzen!" J. W. von Goethe

¢ "Die einzige Mdglichkeit, ein Spielkasino mit einem kleinen Vermégen zu verlassen, besteht darin, es
mit einem grof3en zu betreten." Mireille Dark

¢ "Spieler sind Menschen, die dem Glick eine Chance geben.” Werner Mitsch

¢ "Satan will durch Wein und Gliicksspiel nur Feindschaft und Hass zwischen euch erregen, um euch so
vom Gedanken an Allah und vom Gebet abzuhalten." Koran, Sure 5

¢ "Man sollte immer ehrlich spielen, wenn man die Triimpfe in der Hand hat." Oscar Wilde
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